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Velkomst

Meadet pabegyndes kl. 10.00, hvor Louise (FU) giver en introduktion til medet, dets formal,
FunSkate Udvalgets forventninger til de deltagende og medets agenda. Det tydeliggeres, at der
pa madet ikke vil blive truffet beslutninger, men at fokus er at ga i dialog med klubberne om,
hvordan denne saesons initiativer har pavirket dem, samt at drefte forskellige perspektiver og
muligheder, som kan fa betydning for, hvordan FunSkate kommer til at se ud i den kommende
sason.

FunSkate Udvalget

Medlemmerne af FunSkate Udvalget (FU) praesenterer sig selv. Alle medlemmer fra FU deltager
ved medet. Pa nuvaerende tidspunkt bestar FU af:

e Louise Wassard Stielund (konstitueret formand)
e Jonas Benjamin Rose Aldous

e Victoria Westergaard Michailoff Clausen

e CamillaLyngse

e Tanja Estrid Bolding Loesch

e Kajsa Klim Forchhammer

FunSkate Ansvarlige

Klubbernes deltagere praesenterer sig selv, herunder; Navn, klub, funktion, erfaring med
FunSkate og FunSkate strukturen i klubben. Dette noteres internt i FU til senere brug, da FU har
haft interesse i hvor forskellige klubberne er ift. FunSkate.

Hvad vil det sige at veaere FunSkate ansvarlig?

Jonas (FU) praesenterer, hvilke forventninger FU har til rollen. De deltagende har ingen
opfelgende spargsmal.

Det nye konkurrenceformat

Victoria (FU) og Louise (FU) praesenterer, hvad det nye konkurrenceformat har haft af betydning
for FunSkate. Herunder praesenteres der, hvilke tanker FU har haft forinden denne sason, for at
fremhaeve udgangspunktet for initiativer. Hertil fremhaeves det, at formalet med FunSkate er (og
altid har vaeret) at motivere og udvikle Igbere. FunSkate er et bredt segment, hvorfor det ogsa
skal favne bredt.

Det blev indledningsvist fremhaevet, at der blev taget afsaet i studier om motivation i idraet —
herunder forskellen pa mestrings- og praestationsorientering —med henblik pa at give klubberne
et indblik i, hvad der motiverer labere, og hvorfor denne viden er relevant i udviklingen af
FunSkate.



Evaluering af saeson 2025/2026

De deltagende bliver inddelt i fire grupper, og skal forbi fire forskellige stationer, hvor der er mulighed
for at drefte nogle af initiativer for denne saeson. Ved de forskellige stationer er der minimum én
repreesentant fra FU, der star for at komme igennem alle emner og notere draftelserne.

Station 1 —Jonas (FU)

Fjernelse af klubmaerker
Generelt positivt. Mange klubber er skiftet til, eller fortsat med, enten at bruge interne maerker

(nogle baseret pa de gamle klubmaerker) — nogle nedskrevne, mens andre er hos traenerne.

Enkelte klubber melder, at de har manglet klubmaerkerne, da det gav klubberne en retningslinje
fra DSU/FU i forhold til, hvornar lgbere var klar til de forskellige raekker.

Digitale diplomer

Den generelle oplevelse af initiativet med at sende diplomer ud til klubberne digitalt efter
konkurrencen er positiv. Der er enkelte klubber, der ensker, at de bliver udleveret fysisk, saledes
der er noget at tage med hjem fra selve konkurrencen, men at det ikke er allervigtigst.

Afbud via webform

Alle er enige om, at afmelding via. webform er et positivt tiltag — det er blevet meget nemmere at
afmelde lgbere og vide at FunSkate Udvalget er blevet informeret.

FunSkate programmet online

Den generelle holdning til at FunSkate Programmet har veeret tilgaeengelig online er positiv — det
hele kan findes (opdateret) ét sted, som man har kunnet henvise forzldre, labere og traenere til.
Enkelte klubber ensker, at den bliver tilgeengelig pa engelsk og/eller som PDF ved siden af
hjemmesiden.

Station 2 — Camilla (FU)

1 disciplin vagtet alder

Positivt. Giver mindre stresset dage og har skabt lige vilkar i forhold til konkurrence.

Nedre aldersgraense 6 ar pr. 1. juli

Aldersgraensen handler ikke om at udelukke nogen — men om at vi skal kigge ind i at fa skabt det
rigtige tilbud til de lgbere, der er under 6 ar. Nogle klubber naevner, at disse lgbere kan fole sig
ekskluderet fra faellesskabet, fordi de ikke er gamle nok.

Elementvideoer

De skaber en god vaerdi og bliver brugt at bade traenere, labere og forzeldre. Flere klubber gnsker,
at udtagelseselementerne bliver valgt tidligere (nu fredagen fer konkurrencens start). Der foreslas
enten ved saesonstart eller ved udsendelse af de endelige dokumenter.



Station 3 — Victoria (FU) og Kajsa (FU)

Ingen podieplacering
Det blev dreftet, at de fleste klubber oplever afskaffelsen af podier som en negativ a&ndring. Flere

pegede p3, at konkurrencemomentet er blevet svaekket, og at konkurrencerne i hgjere grad
opleves som en fremvisning frem for en reel konkurrence.

Det blev fremhaevet, at det er en vigtig del af lsbernes udvikling at |zere at tabe. Podieplaceringer
kan bidrage til denne laering og give en forstdelse for konkurrenceelementet i sporten.

Der blev stillet spergsmal ved, om brugen af podier ber afhaenge af alder og niveau. Der var en
overvejelse om, hvorvidt yngre lgbere kunne have gavn af en anden tilgang end aldre og mere
erfarne labere. Derudover blev det papeget, at elementgrupperne kunne have mere gavn af en
anden tilgang, mens Free-grupperne ber have podieplacering for at skabe en rgd trdd mod B-
segmentet.

Det blev bemaerket, at labere, som ikke tidligere har oplevet konkurrencer med podier, ikke
nedvendigvis savner det. For disse labere opleves det nuvaerende format som naturligt.

Det blev fremhaevet som en positiv effekt, at det nuvaerende format giver laberne mulighed for at
afpreve elementer, de endnu ikke mestrer fuldt ud, uden samme fokus pé placering og resultat.
Derudover oplevede nogle traenere, at leberne folte et mindre pres fra foraeldrene.

FunAward

De fleste klubber synes, at klubpriserne har fungeret rigtig godt, da de har vaeret med til at skabe
en god stemning. Samtidig har alle haft mulighed for at vinde pa trods af klubbens sterrelse. Der
blev foresldet, at klubpriserne kunne gives pa sasonniveau i stedet for pr. konkurrence.

Den generelle opfattelse af indferelsen af de individuelle priser var negativ. Der blev rejst en
bekymring om brugen af betegnelser som “"mest motiverede” og “mest dedikerede”. Det blev
papeget, at disse kan opleves som personlige vurderinger af lgberens karakter, hvor traditionelle
placeringer (1., 2., 3.) i hgjere grad opfattes som neutrale og objektive.

Det blev fremhaevet, at leberne ikke forstod priserne, eller hvad der skulle til for at vinde dem. Der
blev foresldet, at de individuelle priser kunne suppleres med podieplaceringer og ikke
nedvendigvis vaere opdelt pa raekkeniveau, men i stedet gives som en samlet vurdering for dagen.

Bedemmelsesvejledning

Positivt. Mange af klubberne havde ikke set dette for medet, men har tidligere folt, at de
manglede det. Enkelte traenere har brugt det i saeesonen og har syntes, at det fungerede godt.



Station 4 — Tanja (FU) og Louise (FU)

Niveau i Element er heevet

Flere klubber oplever stor variation i svaerhedsgraden af elementerne inden for samme raekke.
Nogle elementer opleves som markant svaerere end andre. Dette blev badde set som en udfordring
og som en mulighed for differentiering, hvor leberne kan arbejde med forskellige styrker og
udviklingsomrader.

Elementraekken blev fremhavet som en tryg indgang, hvor lgberne kan vaenne sig til
konkurrencesituationen i en mere velkendt situation.

Der var ikke gjort meget brug af FunCrystal. Mange udtrykte at det var grundet, at lsberne i
stedet rykker til Free. Andre sagde det stadig var godt at beholde FunCrystal, til de labere de ikke
kunne na at lave et nyt program til, sa leberen stadig har mulighed for at stille op.

Free

Der blev udtrykt bekymring over den store niveauspredning. Szerligt blev det fremhaevet, at
lobere med f.eks. Axel og kombinationspiruetter konkurrerer i samme raekke som begyndere,
hvilket kan virke demotiverende. Flere efterspurgte en opdeling svarende til tidligere Free 1 og
Free 2.

Selvom der ikke lengere er podieplaceringer, sammenligner laberne sig stadig med hinanden.
Store niveauforskelle kan derfor stadig pavirke motivationen negativt. Omvendt oplever nogle
klubber, at fokus pa egen praestation har haft en positiv effekt bl.a. ved at laberne har vaeret
mindre pressede hjemmefra og derfor mindre nervgse ved deltagelsen.

Holdningerne til Axel var delte. Nogle mener, at Axel herer til i B-segmentet, mens andre ser
veerdii, at lebere kan afpreve springet i FunSkate som en del af deres udvikling. Der var dog
enighed om, at Axel bidrager til sterre niveauforskelle i raekken.

Programlangden pad 2 minutter blev oplevet som udfordrende for nye lgbere, hvor 1,5 minut
tidligere gav en bledere start. Omvendt blev det fremhavet som en fordel, at leengden nu minder
mere om B-raekkerne, hvilket ger overgangen lettere og reducerer behovet for nye programmer.



Hjemmeopgave - Traenere

En ting, der fungerede godt i FunSkate sidste saeson

Det har fungeret godt, at leberne blev kaldt frem i grupper, nar de fik udleveret medaljer.

Udvidelsen fra 6 til 8 stjerner giver en mere nuanceret bedemmelse ift. tidligere, hvor man til tider
kunne opleve, at mange lgbere 13 omkring tre til fire stjerner (ud af seks stjerner).

Det har vaeret passende med to konkurrencer i hhv. gst og vest. Nar der ikke er flere
konkurrencer, betyder det, at hele saesonen ikke gar med at forberede sig til konkurrence.
Tvaertimod er der tid til at traene og udvikle laberne.

En ting, der kan udvikles og forbedres — og hvorfor

Klubpriserne i FunAward fungerer rigtig godt. Her blev der foreslaet, hvorvidt man kunne have én
speciel FunAward ved sidste regionale konkurrence.

De individuelle FunAwards har vaeret meget svaere at tolke og dermed ogsa at forklare til laberne.
Det bliver foresl3et at basere dem pa point eller mere konkrete ting.

Tidsplanerne har kunnet svinge i ngjagtighed. Der bliver foresl3et at kigge ind i at fastsaette, hvor
lang tid foran tidsplanen man ma vaere (yderligere forslag og tanker kan findes her).

Det kunne vaere givende at fa bedemmelse for hvert spring og hver piruette — ikke kun én samlet
bedemmelse (dette tages op her).

Der bliver foresldet at man skal opdele Free i niveau. Der er et stort spring fra de labere, der lige
har faet program til dem, der kan lave enkelt Axel. Der er ogsa en forstaelse blandt de
deltagende, at den, der har haft Axel med, har faet betydeligt hgjere point.

En konkret situation fra en konkurrence, hvor du: Savnede noget brugbart at tage
med hjem eller oplevede, at formatet hjalp dig i dit arbejde

Udspecificering af stjernekort — tydeliggere de individuelle elementer (dette tages op her).

Tilfaje et forbedringspunkt — én saetning man kan arbejde ud fra. Kunne veere pa stjernekortene,
sa det ogsa er tydeligt for lgberne.

Det er rart at man kan laene sig op ad bedemmelsesvejledningen ift. hvilken effekt forskellige ting
sasom fald og fart har pd bedemmelserne.

De individuelle FunAwards har hjulpet nogle labere med at praestere — der har vaeret et mindre
pres fra foraeldre, da det hele ikke var baseret pa hvor godt man klarede sig pointmaessigt.
Hvad ville ggre FunSkate mere brugbart for dig som traener?

Det vigtigste for traenerne er at FunSkate sikrer/vedligeholder motivationen hos lgberne. |
forbindelse med dette bliver der naevnt at man ensker der bliver afholdt flere konkurrencer og at



de ikke afholdes i samme weekend (i @st og vest), da det betyder at egne hjalpetraenere, der ogsa
er FunSkate dommere, ikke kan hjzlpe ved konkurrencerne.

Der bliver ogsa foreslaet, at man giver mere plads til labere, der deltager i Element, eller at man
saetter mere tid af til dem.



Hjemmeopgave — FSA og klubbestyrelser

En ting, der fungerede godt i FunSkate sidste saeson

Tilmelding, afmelding og FunAward for klubberne.

At der kun er én disciplin. De har tidligere kunne deltage mange gange i lebet af en dag og haft
(for) meget tid pa isen.

Stjernekort, men det kan godt udspecificeres bl.a. ved at vise bedemmelserne for hvert spring og
hver piruette (dette tages op her).

En ting, der kan udvikles og forbedres — og hvorfor

De individuelle FunAwards kunne godt vaere mindre baseret pa personlige aspekter sdsom mod,

da det ikke kan bedemmes for nogle man ikke kender. Her bliver i stedet foreslaet at basere dem
pa skejtefaerdigheder og praesentation pa isen. Ellers kunne man erstatte konceptet med kun at

hylde én lgber, hvis der bliver praesteret noget specielt.

Det opleves, at der er en stor niveauforskel i Free - det kan vaere svaert for nye at konkurrere mod
de andre, mere garvede, labere i raekken. Leberne sammenligner sig selv med dem de
konkurrerer mod, hvorfor det kan vaere demotiverende at deltage, uagtet om der er
podieplaceringer.

En konkret situation hvor: Det var udfordrende eller du/l har mgdt
modstand i klubben

Leberne er ikke opmaerksomme p3, hvilken raekke de deltager i, hvorfor det har vaeret
udfordrende til preemieoverrakkelser, nar deres raekker er blevet kaldt op for at skulle have
deltagermedaljer.

En enkelt klub naevner, at det har vaeret svaert at tilmelde leberne uden klubmaerker, da de ikke
har haft en traener, der kender laberne nok til at vurdere, hvilken raekke de burde stille op i.

Der har vaeret en negativ stemning om manglen pa podieplaceringer, da det ikke har vaeret
tydeligt, hvorfor de var blevet fjernet. Dette har givet udfordringer med at overbevise foraeldre
og/eller labere, hvad de far ud af at deltage ved FunSkate konkurrencer.

Prisen i FunSkate Programmet reflekterer ikke nedvendigvis, hvad klubberne tager for at deltage
i konkurrencer. FU foreslar at tilfgje en bemaerkning om, at prisen kan variere i de enkelte
klubber, da der kan vaere andre omkostninger forbundet med klubbers deltagelse i ifm.
konkurrencen.

Det har vaeret en udfordring, at FunSkate konkurrencerne i @st og vest er blevet afholdt i samme
weekend, da de klubber, hvis hjelpetraenere er FunSkate dommere, ikke selv har haft mulighed
for at have dem ude ved konkurrencerne som f.eks. traenere.



Konkurrenceafvikling

FU ligger op til en debat om, hvordan konkurrencer fremadrettet kan afvikles. De deltagende far lov
til at drafte deres tanker i plenum med indspark fra FU.

Element

Skal man kun have 3 baner, og er der for mange pa isen?

Den generelle holdning er, at hvis man holder det til 3 baner, sa vil det vaere nemmere at forklare
leberne hjemmefra, hvordan de skal lebe under Element. | forhold til antallet af Isbere, bliver der
debatteret om muligheden for at have faerre maks. antal lebere i hver gruppe, hvilket kunne
betyde, at man ikke kom foran i tidsplanen under Element. Det ville ogsd medfare, at der kom et
storre fokus pa den enkelte labere, hvilket bade kan vaere positivt og negativt, afhaengig af
erfaring og personlighed.

Er der for mange i boksen under Element?

Der kan i den sidste tid af en Element gruppe godt vaere mange i boksen, da de ger klar til at
skulle pd isen. Der bliver foresldet enten at vaere mere strikse med, hvem der ma veaere der
hvornar, eller opfordre til at man ferst kan komme pa isen, nar alle er kommet af. Denne
information kan skrives ud pa Sportity eller haenges op ved boksen. Der bliver ogsa snakket om at
have 2 min mellem Element grupperne, sa traenere kan finde de naeste lebere, og der er en mere
naturlig udskiftning i boksen.

Skal de kun have 4 min opvarmning?

Den generelle holdning er, at leberne i dette segment kan vaere mindre erfarne og derfor nyder
godt af en lidt l&engere opvarmning — det kan for nogle vaere deres ferste gang til en konkurrence,
og de derfor er ekstra nervese.

Det bliver udtrykt, at der er en udfordring med at have lgbere i forskellige niveauer pa samtidig,
da de skal lave forskellige elementer, men at klubben kun har én traener med til konkurrencen.
Hvis man derfor skaerer i opvarmningstiden, sa vil det ga specielt udover disse klubber.

Tidsplaner & Starttidspunkter + sluttidspunkter

Hvornar ensker | konkurrencerne tidligst begynder?

Det bliver udtrykt at problemet ikke er lige sa stort i @st, hvorfor man kan fortsaette med at starte
tidligst omkring kl. 8-9. 1 Vest derimod vil man helst gerne starte tidligst omkring kl. 10, for at
undga at skulle alt for tidligt op.

Hvis konkurrencerne skal afholdes over to dage, er bade @st og Vest enige om at placere dem
omkring kl. 10-18 begge dage, hvis muligt.

Hvordan ensker | at felge med i tidsplanen?



De deltagende er glade for, at der bliver skrevet ud pa Sportity, nar der er iskersel, men ensker en
mulighed for at felge endnu mere med. Der naevnes, hvordan man pa Sportity under Nordisk
Mesterskab kunne se en live tidsplan. FU vil kigge ind i mulighederne for stjernesystemet.



Kommende sason

FU praesenterer idéer og tanker for deltagerne, som de har gjort sig i lobet af seesonen. Her enskes der
at blive skabt en dialog om, hvilke mulige positive og negative konsekvenser dette har for klubberne.

Fjerne FunDance

FU praesenterer deltagerantallet i FunDance de seneste saesoner.

De deltagende bemaerker at tilbuddet ikke virker til at blive benyttet, og flere af klubberne er ikke
klar over, hvad det er, hvorfor der opfordres til, at det fjernes.

Fjerne FunCrystals

FU praesenterer deltagerantallet i FunCrystals i denne seeson. Her bemeaerkes der, at det primaert har
veeret i FunCrystals 1 og 2.

Anvendelsen af FunCrystals varierer mellem klubberne: Nogle bruger den aktivt som en
overgang, f.eks. nar lebere har opnaet niveauet, men endnu ikke har et program. Andre klubber
bruger den ikke, enten pga. ressourcer eller fordi de prioriterer at lave programmer til Free. Det
blev dog fremhaevet som positivt, at muligheden eksisterer —iszer for labere, der har brug for en
mellemfase.

Der foreslas, at man evt. kan &ndre niveauet af de resterende Elementrakker for at dekke
behovet i FunCrystals — leberne fra FunCrystals ender i FunGlazes, hvorfor bundniveauet maske
skal haeves en smule.

Aldersoverlap i Free

FU praesenterer om aldersgrupperne i Free skal stramlines med hvordan det ser ud i A- og B-
segmentet.

Det er fint at stremline pa tvaers af segmenter i Free, for ikke at skabe unedig forvirring for de
lobere, der skal videre til de segmenter.

Kun veelge niveau ved tilmelding — ikke alder

FU preesenterer en ide om at man i Element kun skal kunne veelge mellem “FunBubbles”,
“FunFlakes”, “FunGlazes” og “FunCrystals”, altsd uden aldersgrupperne, der er i gjeblikket. Ud fra
dette vil loberne blive inddelt i Raekker af maks. 24 labere ud fra deres alder.

Antal raekker vil vaere pavirket af, hvor mange, der vaelger f.eks. “FunBubbles”. Det ville vaere
nemmere at tilmelde sig til en konkurrence, og man ville kunne vare i grupper med forskellige
lebere pr. konkurrence.

Ville kunne give en mere sammenhangende tidsplan og eventuelt spare en masse tid.



Nogle af elementerne kan vaere svaere at udfere for store og sma lgbere i samme gruppe. Have en
skillelinje, hvor labere under og over 12 ar ikke kan konkurrere mod hinanden. Det kan veere, at
skillelinjen ved 24 lgbere er for mange og ber saettes ned.

Udvidelse af stjernekort

FU preesenterer en ide om at medtage bedemmelserne af hvert spring og hver piruette, i stedet for
kun et gennemsnit.

Alle klubber er meget positive ved forslaget.

Premieoverraekkelse

FU preesenterer en ide om at de nuvaerende stjerneintervaller bliver sendret til “quld”, “selv” og
“bronze” og at disse bliver kaldt frem ved praemieoverraekkelsen, hvor de kan modtage medaljer i
disse farver. Dette betyder ogsd at de individuelle FunAwards fjernes, men at de klubvise FunAwards
beholdes.

Fordele

Det blev fremhaevet, at formatet understatter fokus pa personlig udvikling og glaede ved sporten,
hvilket er centralt for FunSkate. Samtidig giver fravaeret af podieplaceringer laberne mulighed for
at afpreve nye elementer, ogsa selvom de endnu ikke mestrer dem fuldt ud.

Der blev peget p3, at intervalinddelingen kan belenne lgbere, der udvikler sig i labet af saesonen,
og at en procentvis fordeling i intervallerne kan skabe en mere jeevn vurdering pa tvaers af
konkurrencer.

Der blev ogsd naevnt, at nogle klubber har haft en tendens til at tilbageholde lgbere for at sikre
bedre podieplaceringer eller de ikke har haft plads til at rykke dem videre. Med denne nye ide, vil
dette ikke lzengere pavirke de andre lebere, da man konkurrer mod sig selv, og ikke er afhaengig
af andres praestation.

Det blev ogsa bemaerket, at kun fa labere traditionelt far udbytte af podieplaceringer, mens det
nuvaerende format i hejere grad kan tilgodese en bredere gruppe. For Iabere, der ikke tidligere
har oplevet podier, fremstar formatet som naturligt.

Endelig blev det naevnt, at forandringer kan vaere ngdvendige, og at det tidligere system har
veeret uaendret i lang tid.

Ulemper

Flere pegede p3, at laberne savner at kunne se deres placering i forhold til andre, og at dette ikke
nedvendigvis star i modsaetning til deres individuelle udvikling. Manglen pa konkrete placeringer
kan opleves som demotiverende, seerligt fordi leberne ikke far et tydeligt resultat med hjem, som
de kan bruge i deres videre udvikling.



Der blev udtrykt bekymring for, at intervalinddelingen — saerligt bronze — kan blive opfattet som
et “lavere” niveau og dermed virke stigmatiserende.

Det blev foresldet, at man kunne genindfere podier helt eller delvist, f.eks. ved kun at have podier
i Free og ikke i elementraekkerne, eller ved at have placeringer for de bedste og en falles
placering for resten.

Den store niveauforskel i Free blev igen fremhavet som en udfordring, og der blev peget pa
behovet for en opdeling (Free 1 og Free 2), sa nye lebere ikke konkurrerer direkte mod lgbere med
f.eks. Axel.

Endelig blev det pdpeget, at de mange a&ndringer pa tvaers af segmenter kan skabe forvirring, og
at kommunikationen omkring &ndringerne fra FunSkate Udvalget muligvis ikke har vaeret
tilstraekkelig tydelig.

Dommeruddannelse

Nuvaerende og tidligere FunSkate dommere holdt oplaeg om, hvad det vil sige at vaere FunSkate
dommer, herunder; hvad man laerer fagligt og personligt, hvordan det kan bidrage positivt til
andre roller (f.eks. traener, lgber, anden funktion som official i DSU) og det faellesskab med andre
officials i DSU.

Tanja (FU) praesenterer at det kommende seminar, man skal deltage ved for at vaere FunSkate
dommer i den kommende sason, bliver afholdt d. 28.-30. august 2026. FU opfordrer til at
klubberne spreder budskabet, sa interesserede kan taenke over det, inden tilmeldingen bliver
udsendt.

Indsendte forslag

FSF havde indsendt forslag forud for madet. Indholdet af forslagene er blevet dreftet i labet af
dagen, hvorfor FSF ikke ser at grund til at diskutere det yderligere. De andre deltagende haringen
yderligere kommentarer, efter at have set forslagene.

Opsamling

FunSkate Udvalget opsummerer, hvilke emner, der er blevet dreftet i labet af medet, og
fremhaever, at der endnu ikke er taget nogle endelige beslutninger. FunSkate Udvalget takker alle
deltagende for deres aktive deltagelse og haber at de far en god tur hjem. FunSkate Udvalget vil
drefte emnerne videre ved et kommende udvalgsmede.



