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Vision

”At skabe en livslang glæde for skøjtesporten. ”Skøjtesport – en sport for livet”
DSU vil tydeligt signalere at skøjtesport er sjovt for alle aldersklasser og for hele familien!


Målgruppe for FunSkate aktiviteter

Nybegyndere, skøjteskolemedlemmer i klubberne, øvede samt mere erfarende løbere, der har interesse i en struktureret deltagelse i kunstskøjte aktiviteter, som introduktion til selve sporten og/eller som ”out of mainstream competition” aktivitet - dog med en målrettet deltagelse.


Arbejdsgrundlag for FunSkate aktiviteter

I de seneste fire år, har dansk kunstskøjteløb været i gang med en udviklingsproces. Det betyder mange udfordringer for union, løbere, trænere og klubber. 
FunSkate udvalget vil med inddeling af skøjteskoleløberne, forsøge at lave et mere dybdegående målrettet arbejde for klubbernes skøjteskolegrupper.
Med det som udgangspunkt, har FunSkate udvalget udarbejdet et program for arbejdet med FunSkate målgruppen for perioden 2011 – 2013. Der forventes udvidelser af målgrupper samt aktiviteter frem til 2014.

Som udgangspunkt for arbejdsgrundlaget antages det, at træningsbetingelserne i klubberne gør det muligt for løbere og trænere at arbejde optimalt for at kunne opnå de opsatte mål (se Arbejdsgang).


Arbejdsgang 

FunSkate udvalget er en undergruppe af DSU´s aktivitetsudvalg som har til opgave:

· At strukturere og planlægge alle FunSkate aktiviteter 
· At sikre afholdelse af FunSkate aktiviteter i overensstemmelse med FunSkate Program
· Årligt at revidere FunSkate Programmet
· Al kommunikation til klubberne vedrørende FunSkate
Udvalgets ansvarlige personer:

Arbejdsområder:


Klubbens Kontaktperson/leder

Kontaktperson udpeges af klubben og varetager følgende opgaver:

· Al korrespondance mellem klubben og DSU’s FunSkate udvalg
· Alle klubbens administrative opgaver vedr. FunSkate – herunder tilmelding af løbere til konkurrencer
· Ansvarlig for, at der udpeges en holdleder til hver FunSkate konkurrence, som sørger for alt praktisk orienteret for klubbens deltagere under konkurrencen. Holdleder tilmeldes konkurrencen ved tilmelding af klubbens løbere.



Mål for FunSkate udvikling 2011-2013



Mål:

· At skabe tilbud for alle skjøteskole løbere, samt løbere i alle aldre udenfor ”mainstream competition”
· At fastholde løbere i skøjtesporten
· At etablere kommunikation og samarbejde mellem FunSkate udvalget og klubberne
· At øge medlemstallet i DSU 
· At fokusere arbejde, omgivelser og aktiviteter på ”Fun” 

Delmål:

· Tilbyde en struktureret dommeruddannelse for FunSkate, inden sæsonstart 2011
· At etablere et netværk i alle deltagende klubber i løbet af efterår 2011
· At skabe positive omgivelser omkring afholdelse af FunSkate konkurrencerne i løbet af 2011

Strategier:

· At etablere et grundlæggende bedømmelsessystem i løbet af sæsonen 2011/2012
· At afholde to bedømmelseskurser i løbet af sæsonen 2011/2012 med Leena Laaksonen
· At afholde tre FunSkate konkurrencer, i henholdsvis øst og vest samt en afsluttende finale i Odense
· Afholde en træningssamling for FunSkate løbere der har bestået klubmærke 4-7
· At udvikle PR omkring FunSkate Program
· At etablere en FunSkate sektion på DSU’s og andre hjemmesidder på nettet


















Gruppe beskrivelse

FunSkate:
Elementindholdet kendes fra den daglige træning. Deltagerne er inddelt i grupper efter niveau og alder.

FunSkate Free:
Deltagerne er alene på isen og skal løbe individuelle programmer til musik. Samme program og musik kan benyttes af alle klubbens løbere, men løberne må også have hver deres musik.

FunSkate Solodance:
Der konkurreres i elementer og trin, inspireret af isdans og det handler om at bevæge sig i takt til musikken på en flot og elegant måde. Deltagerne må kun lave trin. Deltageren benytter hele banen og er alene på isen.



































FunSkate Løbergrupper


Definition af Grupper i FunSkate Element:


1. FunBubbles 	Bestået DSU klubmærke 1, men ikke klubmærke 3.
2. FunFlakes	Bestået DSU klubmærke 3, men ikke klubmærke 5.
3. FunCubes	Bestået DSU klubmærke 5-7.

Disse grupper aldersinddeles yderligere:

a) FunBubbles 1: Bestået DSU klubmærke 1, men ikke klubmærke 3, ikke fyldt 8 år pr. 1. Juli 2011 ?
b) FunBubbles 2: Bestået DSU klubmærke 1, men ikke klubmærke 3, ikke flydt 10 år pr. 1. Juli 2011
c) FunBubbles 3: Bestået DSU klubmærke 1, men ikke klubmærke 3, over 10 år pr. 1. Juli 2011
d) FunFlakes 1. Bestået DSU klubmærke 3, men ikke klubmærke 5, ikke flydt 9 år pr. 1. Juli 2011
e) FunFlakes 2: Bestået DSU klubmærke 3, men ikke klubmærke 5, ikke fyldt 13 år pr. 1. Juli 2011
f) FunFlakes 3: Bestået DSU klubmærke 3, men ikke klubmærke 5, over 13 år pr. 1. Juli 2011
g) FunCubes 1: Bestået DSU klubmærke 5-7, ikke flydt 11 år pr. 1.juli 2011
h) FunCubes 2: Bestået DSU klubmærke 5-7, ikke fyldt 14 år pr. 1. Juli 2011
i) FunCubes 3: Bestået DSU klubmærke 5-7, over 14 år pr. 1. Juli 2011.


Definition af Grupper i FunSkate Free:

Bestået DSU klubmærke 4-7 men ikke et Unionsmærke.

· FunSkate Free TOTS 			Ikke fyldt 8 år pr. 1. Juli 2011.
· FunSkate Free TWEENS		Ikke fyldt 11 år pr. 1. Juli 2011.
· FunSkate Free TEENS1		11 år men ikke fyldt 15 år pr. 1. Juli 2011.
· FunSkate Free TEENS2		11 år men ikke fyldt 15 år pr. 1. Juli 2011.
· FunSkate Free TOGS			15 år og ældre			

Definition af grupper i FunSkate:
· FunDance 1:			Bestået klubmærke 4-5
· FunDance 2:			Bestået klubmærke 6-7


Aktiviteter i hallen (for tilskuere / løbere når de ikke er på isen)

· Forskellige former for danseundervisning
· Gymnastik undervisning 
· Boldspil
· Almen kunstskøjte off-ice





Bedømmelse af FunSkate


Stjernesystemet:

Sammensætning af dommerpanel:

· Bedømmerpanelet sammensættes af FunSkate udvalget. 
· Bedømmerpanelerne er fastsat til de respektive konkurrencer, fra sæsonens start. 
· Bedømmerpanelet er sammensat af 3 dommere, der alle er udannet i stjernesystemmet. De er så vidt muligt også suppleret af en DSU dommer.
Deling af isen:
Under FunSkate vil isen blive inddelt i 3 baner (bane 1, 2 og 3), med seks løbere på hver banedel.








Konkurrence og elementindhold for FunSkate grupperne


FunSkate Element:

FunBubbles 1-3:
· Baglæns rødspætter.
· Forlæns slalom.
· 2 fods piruetter.   
· 2 fods hop fra forlæns glid.
· Stop forlæns sneplov.
FunFlakes 1-3:
· Forlæns kryds på cirkel, begge veje.
· Tretalsvending begge veje.
· Baglæns slalom.
· Forlæns 1 fods piruetter.
· Harehop.                                                                                                                                             

FunCubes 1-3:
· Baglæns kryds på cirkel, begge veje.
· Forlæns cross rolls.
· Forlæns flyver til slæb (helikopter).
· Skøjtespring.
· Forlæns piruetter på 1 fod, med udgang.
· Pivot.
FunSkate Free:

Musik længde:
Max 1:30 
Funskate Free TOTS 			Ikke fyldt 8 år pr. 1. Juli 2011.
Funskate Free TWEENS			Ikke fyldt 11 år pr. 1. Juli 2011.
Funskate Free TEENS 1			11 år men ikke fyldt 15 år pr. 1. Juli 2011.
Max 2:00
FunSkate Free TEENS 2			11 år men ikke fyldt 15 år pr. 1. 
			Juli 2011.
Funskate Free TOGS			15 år og ældre

Hvert program - Mindst 7 elementer:

· 2 typer spring.
· 1 glidende bevægelse.
· 2 typer trin / vending (to trin og to vendinger).
· 1 pivot.
· 1 piruet.

· For Tots, Tweens og Teens 1 må der ikke benyttes springelementer, der forekommer i DSU´s unionsmærker. - altså kun til og med tåloop og salchow. 
· For Teens 2 og Togs er der ingen begrænsninger.

FunSkate solodans elementer

FunDance 1
· Alm. forlæns løb i takt til musik
· Alm. baglæns løb i takt til musik
· Forlæns løbetrin i cirkel – begge veje
· Forlæns chassé i cirkel – begge veje i takt til musik
· Forlæns udvendig swing rolls – uden tydelig midterakse

FunDance 2
· Forlæns valsetrin i cirkel – begge veje i takt til musik
· Forlæns løbetrin i cirkel – begge veje i takt til musik
· Forlæns lukkede chassé (som i Rhythm Blues)
· Forlæns udvendig swing rolls – med tydelig midterakse
· Forlæns indvendig swing rolls – med tydelig midterakse
· Forlæns cross rolls





Dansk Skøjte Union



20
FunSkate 2011 – 2013

Form og afvikling af konkurrencer:

Konkurrenceform:
Der afholdes årligt 3 FunSkate og FunSkate Free konkurrencer i øst og i vest, samt en afsluttende finale i Odense.

FunSkate Solo Dance, Masters, Show og Formation er under udarbejdelse og andre mulig aktivitetsformer undersøges.

Se beskrivelse af de enkelte konkurrencegrupper på side 5.

Konkurrencerne arrangeres af FunSkate udvalg i samarbejde med den arrangerende klub.

Ansvar for de involverede parter:
	

	Løber
	Klub
	Udvalg
	Andre

	I. FunSkate Aktivitets Kalender
	
	
	X
	

	II.  Anskaffelse af is og lokaler til arrangement
	
	X
	
	

	III. Invitation til klubber 
	
	
	X
	

	IV. Invitation til løbere
	
	X
	
	

	V. Sammensætning af dommerpaneler
	
	
	X
	

	VI. Tilmelding af løbere
	
	X
	
	

	VII. Registrering af løbere
	
	
	X
	

	VIII. Tidsplaner
	
	
	X
	

	IX. Udsmykning af hallen
	
	X
	
	

	X. Tilføjelse af ’out of mainstream competition’ aktiviteter for løbere og tilskuere
	
	
	X
	

	XI. Varetagelse af opgaver under konkurrencen 
Herunder organisering af løbere på isen samt lodtrækning
	
	X
	
	

	XII. Konkurrencens afvikling og procedure herunder materialer og menneskelig ressourcer
	
	
	X
	

	XIII. Administrering af dokumenter/dommersedler under konkurrencen
	
	X
	
	

	XIV. Resultater
	
	
	X
	

	XV. Speaker og Musik
	
	X
	
	

	XVI. Aflevering af program musik for FunSkate Free løbere
	
	X
	
	

	XVII. Præmier
	
	
	X
	

	XVIII. Præmieoverrækkelse
	
	X
	
	





Beskrivelse:

I. FunSkate aktivitetskalender
FunSkate aktivitetskalender sammensættes af FunSkate udvalget i samarbejde med Aktivitetsudvalg og følger Aktivitetsudvalgs procedure vedr. koordinering af DSU’s aktivitetskalender.

II. Anskaffelse af is for arrangement:
Det er den arrangerende klub, som har det fulde ansvar for, at booke istid til arrangementet.  
Isen skal bookes fra kl. 8.00-17.00 til hvert enkelt arrangement.
Hvis muligt bookes der også tid i nærliggende sportshal til brug for sideløbende aktiviteter for løbere, som ikke er i konkurrence, søskende, venner og veninder som er med for at heppe.

III. Invitation til klubberne:
Invitationerne til klubberne bliver udarbejdet af FunSkate udvalget.
Alle invitationer for den kommende sæson, udsendes ved sæsonstart.
Invitationerne skal indeholde:
· Dato for konkurrencen
· Starttidspunkt
· Adresse på klubben, som afholder konkurrencen
· Tilmeldingsfrist
· Tilmeldingsgebyr
· Kontaktoplysning

IV. Invitation til løbere:
Invitation til løberne, søger klubberne selv for at udarbejde.


V. Sammensætning af dommerpaneler:

















VI. Tilmelding af løbere:
Det er klubbens ansvar at deres tilmeldinger, kommer rettidigt frem. 
Modtages en tilmelding for sent, vil der blive opkrævet et gebyr på 50 kr. pr. løber. 

VII. Registrering af løbere: 
Udvalget har til opgave at registrere alle tilmeldinger fra klubberne. 
Løber/deltagernummer:
Ved sæson start, har klubberne til ansvar at bestille det antal numre de forventer at bruge i den kommende sæson. 
Numrene bliver sendt til klubberne, som efterfølgende har ansvar for dem hele sæsonen. Numrene er af stof, og skal bruges hele sæsonen. 
Når klubberne tilmelder sig konkurrencerne, har de til opgave at tildele løberne et løbernummer, som skal fremgå af tilmeldingen.
En løber behøver ikke, at have det samme løbernummer hele sæsonen; det kan skifte fra konkurrence til konkurrence.
Alle klubber får to eksemplarer af hvert nummer. Løbere skal dog kun bære ét nummer. 
Løber man tør for numre, vil der altid være mulighed for at bestille flere i løbet af sæsonen. 
NB!: KUN FUNSKATE DELTAGER SKAL HAVE TILDELT ET NUMMER. IKKE FUNSKATE FREE DELTAGER!

VIII. Tidsplaner: 
Nå konkurrencetilmeldingerne er modtaget ved tilmeldingsfristens udløb, udarbejder FunSkate udvalget deltagerliste og tidsplan. Dette udsendes til klubberne mindst 7 dage før konkurrencen finder sted (der tages forbehold for ændringer). Endvidere udarbejder FunSkate udvalget banefordelingslister, der ophænges i skøjtehallen på konkurrencedagen.

IX. Udsmykning af hallen:
Klubben står selv for udsmykningen af hallen. 
Udsmykningen sker dagen før eller muligvis om morgenen inden konkurrencestart. Der vil være forskellige skilte som skal hænges synligt op (Tidsplan, omklædning, anden generelle oplysninger).
Det er vigtigt at hallen er festlig udsmykket således at man tydeligt kan se, at der afholdes en konkurrence. 
Der udleveres lidt udsmykning af FunSkate udvalget.

X. Tilføjelse af ’out of mainstream competition’-aktiviteter for løbere og tilskuere:
FunSkate udvalget har til opgave, i samarbejde med den arrangerende klub, at medbringe faciliteter ved afholdelses sted og arrangerer supplerende aktiviteter for alle de forskellige grupper.
Aktiviteterne tilbydes for løbere, samt for tilskuere, familie, søskende osv. Der er ingen begrænsning for hvilke aktivitetsformer den arrangerende klub vælger, men nogle eksempler kan være: forskellige dansetimer, gymnastik, boldspil og diverse off-ice aktiviteter hvor der stilles underviser til rådighed. Undervisere udpeges af udvalget og den arrangerende klub. Der betales for at deltage i timerne, hvor der stilles undervisere til rådighed. Deltagelses beløb fastsættes og kræves af FunSkate udvalget og den arrangerende klub. 
Der opfordres også til, at arrangerende klubber tilføjer yderligere underholdning, så vidt muligt, under FunSkate konkurrencerne, for at gøre hele arrangementet mere festligt.


XI. Varetagelse af opgaver under konkurrencen 
Herunder organisering af løbere på isen, samt lodtrækning:
Dansk Skøjte Unions FunSkate udvalg:
· Løber numre udleveres til klubberne i starten af sæsonen
· Sørger for bedømmerpapirer/stjerneskemaer
· Foretager lodtrækning til FunSkate Free
· Udarbejder banefordeling (løberne fordeles på banerne)
· Udregner hvilke løbere som går videre fra hver bane (beregnere)
· Udregner vinderen af klubkonkurrencen efter reglerne som beskrevet i FunSkate konkurrencebeskrivelserne (beregnere)
· Udlevering af løberprotokoller til den FunSkate ansvarlige for hver klub.
Arrangerende klub: 
· Speaker.
· Nummerering af baner 1 – 3
· Ophængning af tidsplaner
· Sørger for bordplads og stole til 3 bedømmere 
· Fotokopimaskine og papir
· Musik til opvarmning og under konkurrencen (
· Hjælper løberne ind på den rigtige banedel
· Servicerer bedømmere/officials, samt sørge for kaffe/te ved isen til bedømmere/officials 
· Sørger for at løberne har mulighed for at købe mad og drikke
· Præmieoverrækkelse som beskrevet i FunSkate konkurrencebeskrivelse

XII. Konkurrencens afvikling og procedure:
FunSkate Element konkurrence og FunSkate Free afvikles samme dag. 
FunSkate Element konkurrencerne afvikles først og herefter FunSkate Free konkurrencerne.

Dansk Skøjte Unions FunSkate udvalg:
· 1 stævneleder
· 1 beregner (sidder sammen med speaker og beregner stjerneskemaer)
· Bedømmere (paneler fastsættes fra sæsonstart)
· FunSkate pins
· Diplomer
· Vandrepokal
Arrangerende klub:
· 1 speaker
· 1 beregner (sidder sammen med speaker og beregner stjerneskemaer)
· Musikansvarlig
· 2-3 personer ved præmieoverrækkelsen
· 1 fanebærer på skøjter som leder løberne ind ved præmieoverrækkelsen


XIII. Administrering af dokumenter under selv konkurrencen:
Den arrangerende klub sørger selv for, at ordne alle dokumenter under selve konkurrencen. Det vil sige, at der skal være én person til at varetage beregningen af løbernes karakterer samt beregning af klubkonkurrencen. 

XIV. Beregning og Resultater:
Den arrangerende klub finder en beregner, der udregner løbernes resultater og til sidst udleverer disse til stævnelederen. 
Der udleveres pins til alle og medaljer til de 3 første placeringer. Der er diplom til alle løbere. Løberne få udleveret et skema med bedømmelsen (stjernekortet), hvor løberne får feedback vedr. deres personlige resultater.


XV. Speaker og Musik:
Den arrangerende klub stiller speaker og musikansvarlig til rådighed ved FunSkate konkurrencer.
Speakeren har grundlæggende kendskab til de elementer, der skal udføres ved FunSkate Element. 

Opgaver ved FunSkate Element:
· Speaker annoncerer hvor lang tid opvarmningen er, samt gøre opmærksom på når der er 1 min. tilbage. 

· Speakeren skal under opvarmningen annoncere gruppe(-r) inklusiv løbernes nummer (fx Bubbles 1, løber nr. 1,2,3, osv.).

· Efter opvarmning annoncerer speakeren, hvilken banehalvdel de enkelte løbere konkurrerer på. (Bedømmerne har også en plan over dette)

· Speakeren annoncerer under konkurrencen de enkelte elementer, inden de påbegyndes.

· Speakeren annoncerer resultaterne for, hvem der er gået videre til finalen i de enkelte grupper, når disse forligger.

· Den arrangerende klub sørger for musik til konkurrencen. Under opvarmning og konkurrence spilles der musik, der er alderssvarende for de(-n) gruppe(-r), som er på isen.






FunSkate Free:
· Speaker annoncerer hvor lang tid opvarmningen er, samt gøre opmærksom på når der er 1 min. tilbage. 

· Ved FunSkate Free konkurrencen, annoncerer speakeren gruppe(-r) inklusiv løbernes navn og klub. Dette gøres under gruppernes respektive opvarmning.

· Speakeren ved navns nævnelse, beder den næste løber holder sig klar og er opmærksom på at ikke sætte denne i gang, før bedømmerne er klar

· Den arrangerende klub sørger for musik til opvarmningen. Musikken er alderssvarende for de(-n) gruppe(-r), som er på isen.


Generelt for speaker:
· Speaker annoncerer hvis der er ændringer i tidsplanen. Tidsplanen kan max. ændres med en time.

· Speaker annoncerer løbende, hvornår næste opvarmningsgruppe skal på isen.

Præmieoverrækkelse:
· Den arrangerende klub sørger for, at der er musik til ind- og udmarch.

· Ved præmieoverrækkelsen kalder speakeren de enkelte grupper fra FunSkate Element frem. Herefter annonceres de tre øverst placerede i rækkefølgen 3., 2. og 1. plads.

· Ved præmieoverrækkelsen kalder speakeren de enkelte grupper fra FunSkate Free frem. Herefter annonceres de tre øverst placerede i rækkefølgen 3., 2. og 1. plads.

· Ved præmieoverrækkelsen annoncerer speakeren resultatet af klubkonkurrencen, med vinderen som den sidste. Her beder speakeren en repræsentant fra den vindende klub om at komme frem og modtage pokalen.


XVI. Aflevering af program musik for FunSkate Free løbere
Holdlederen fra de respektive klubber, har det fulde ansvar for, at medbringe og aflevere program musik for alle klubben FunSkate Free løbere i speakerboksen, inden konkurrencens begyndelse.







XVII. Præmier:
1. 2. og 3. pladsen i hver konkurrencegruppe modtager medaljer (guld, sølv, bronze). Alle øvrige deltagere modtager en FunSkate-pin. Der er diplom til samtlige løbere.
Klubben som vinder klubkonkurrencen, får en vandrepokal som skal medbringes ved næste FunSkate konkurrence.
DSU er ansvarlig for vandrepokal, medaljer, FunSkate pins, og diplom.
DSU udleverer ingen erindringsgaver til løberne, men den arrangerende klub er velkommen til at gøre dette, hvis der er mulighed for dette


XVIII. Præmieoverrækkelse: 
Klubberne skal sørge for at stille en præmieskammel til rådighed.























Klubkonkurrencen:

FunSkate Pokalen er en vandrepokal der vindes af den klub som har samlet de fleste points på dagen.

FunSkate Finale Pokalen er en vandrepokal der vindes af den klub som har samlet de fleste points over hele sæsonen, pokalen overrækkes ved finalen.

Den vindende klub sørger for at pokalerne indgraveres inden aflevering.

Pointuddeling til Pokaler:

FunSkate Element:
1 point for hver deltager der stiller op i konkurrencen
1 point for at gå videre i konkurrencen
1 point for at vinde
Klubben med flest point vinder klubkonkurrencen

FunSkate Free:
1 point for hver deltager der stiller op til konkurrencen
2 point for en 3. plads
3 point for en 2. plads
4 point for en 1. plads
Klubben med flest point vinder klubkonkurrencen


Deltagerbetingelser for alle FunSkate aktiviteter:

Løberen skal være medlem af en klub/forening under Dansk Skøjte Union.

Konkurrencen er for løbere, som har bestået klubmærke 1 – 7, men ikke et Unionsmærke. 
Løberen må altså ikke have bestået et Unionsmærke, dagen før konkurrencen. Hvis der er mærkeprøve samme dag, må løberne godt bestå dette og stadig deltage.

Piger og drenge deltager på lige fod.

Konkurrencelicenser:

For at deltage i FunSkate-serien kræves ingen konkurrencelicens fra DSU.
General information vedrørende omkostninger for alle grupper:
Deltagelse ved landsamlinger:	510 Kr. pr. samling pr. løber

Deltagelse ved FunSkate, FunSkate Free samt solodans: 	95 kr. for 1. Disciplin, efterfølgende discipliner 45 kr. pr. disciplin. pr. løber





Aktivitetskalender for FunSkate 2011-2012




FunSkate bedømmer kursus 
Afholdes i weekenden fra d. 3. – 4. september 2011 i Gladsaxe Skøjtehal.


FunSkate 1 

Søndag d. 2. oktober 2011
ØST: Rødovre Skøjte- og Ishockey Klub (RSIK).
Søndag d. 2. oktober 2011
VEST: Silkeborg Skøjteløber forening (SSF).

Træningssamlingen for FunSkate løbere.
Afholdes i weekenden fra d. 7. – 9. oktober 2011 i Tårnby Skøjte Klub (TSK).


FunSkate 2 

Lørdag d. 19. november 2011
ØST: Skøjteklub København (SKK).
VEST: Skøjteklubben Sønderjylland (SKS).


FunSkate 3 

Lørdag d. 4. februar 2012
ØST: Gladsaxe Skøjteløber- Forening (GSF).
Søndag d. 5. februar 2012
VEST: Christiansbjerg idrætsforening (CIF).


FunSkate finalen (for både ØST og VEST)

Lørdag d. 10. marts 2012 
Odense Skøjte Klub. (OSK).
                        



  

Forbehold:

Arrangørerne forbeholder sig ret til ændringer i tidsplanen og fralægger sig ethvert ansvar for skader og uheld, der måtte overgå deltagerne eller officials i forbindelse med arrangementet.
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' Skating skills:

Steps&Transitions:

Spiraler&

andre glidende bevaegelser:

Spring:

Pirouetter&Pivot:

Udfgrelse&

udstraling:

Udtryk af musik:

Forklaring:

DANSK SK@JTE UNION

FUNSKATE FREE - bedgmmelse
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